
Riftbound arriva a Lucca: dall’11 al 13 settembre il primo
Showdown Series italiano del TCG di League of Legends

Dopo il debutto europeo un anno fa a Lucca Comics & Games, il gioco torna protagonista al Polo
Fiere di Lucca con tre giorni di tornei, side event e la caccia agli inviti per il Regional Championship

Lucca, 28 luglio 2026 - Dall’11 al 13 settembre 2026 il Polo Fiere di Lucca ospiterà il primo Showdown
Series italiano di Riftbound, il trading card game ufficiale ambientato nell’universo di League of Legends,
sviluppato da Riot Games e pubblicato a livello internazionale da UVS Games. A organizzare l’evento sarà
PG Esports  -  partner  consolidato  dell'ecosistema Riot  Games in  Italia:  licenziataria  ufficiale  del  LIT  –
League  of  Legends  Italian  Tournament,  la  massima competizione  ufficiale  italiana  dedicata  al  titolo,  e
responsabile, in partnership con Riot Games, del Circuito Tormenta per League of Legends e VALORANT -
che lo  scorso 2025 aveva organizzato  in  occasione di  Lucca Comics  & Games il  debutto  europeo di
Riftbound, dove il gioco è stato provato in anteprima da oltre 2.000 persone, oltre che il Riftbound Regional
Qualifier italiano.

Si torna dove tutto è iniziato: l’appuntamento di settembre chiude idealmente un cerchio: la stessa location
che  ha  accolto  l’arrivo  di  Riftbound  in  Europa  diventa  ora  il  palcoscenico  in  cui  i  giocatori  italiani  si
contenderanno un posto nel circuito competitivo internazionale del gioco.

Riftbound, uscito ufficialmente il 31 ottobre 2025 dopo un debutto in Cina il 1° agosto dello stesso anno, è
pensato per 2-4 giocatori, ciascuno dei quali schiera un campione insieme al proprio esercito di unità e alle
proprie carte magia.  A differenza di  molti  giochi  di carte collezionabili  classici,  la vittoria non si ottiene
azzerando i punti vita dell’avversario, ma conquistando e mantenendo il controllo dei campi di battaglia fino
al raggiungimento del punteggio necessario, proprio come nell’iconico videogame da cui il gioco è tratto.

L’evento si inserisce in un mercato in forte espansione: secondo i dati Circana, nel 2025 il comparto dei
trading card game ha registrato in Italia una crescita del 23%, con un pubblico che ormai attraversa più
generazioni.

Quello di Lucca sarà il primo Showdown Series: livello introdotto nel 2026 all’interno dell’Organized Play di
Riftbound, pensato per rendere più accessibile il percorso competitivo verso il vertice del circuito. Si tratta di
tornei ufficialmente sanzionati, organizzati da tournament organizer partner in diverse aree del mondo –
Nord America, Europa e Asia-Pacifico – e pensati per centinaia di partecipanti, a differenza dei Regional
Qualifier che coinvolgono invece migliaia di giocatori. In base al numero di iscritti, ogni Showdown Series
rientra in una fascia (Tier I, II o III) che determina quanti giocatori otterranno un invito diretto al Regional
Championship e quanti riceveranno un Competitor Pass valido per un futuro Regional Qualifier. A Lucca, ai
migliori classificati andranno inoltre carte promozionali esclusive, le Standard Plated Legends, riservate ai
giocatori di vertice delle ultime tre espansioni.

Con Riftbound, il Polo Fiere di Lucca si conferma come luogo ideale e punto di riferimento nazionale per i
grandi eventi legati ai trading card game. Il weekend prende il via venerdì 11 settembre alle 11:00, con una
giornata interamente dedicata ai Side Event: si parte con il Rift Warm-up, che premia chi chiude con un
punteggio di 5-0 assegnandogli un bye per il Main Event, per proseguire poi con i tornei in formato Draft,
Sealed e 2v2 Team, fino al Late Night Standard che chiude la serata. Sabato 12 settembre, con apertura
alle 8:00, entra nel vivo il cuore della competizione: prende il via la prima fase Swiss del Main Event dello
Showdown Series, affiancata per tutta la giornata da un ricco calendario di Side Event, tra cui lo Standard
Saturday Open, il Draft e il Sealed. Il weekend si chiude domenica 13 settembre: si disputeranno gli ultimi
turni Swiss e il Top 8 a eliminazione diretta, che incoronerà il vincitore, mentre in parallelo proseguono lo



Showdown Rebound e il Full Box Sealed, prima della premiazione conclusiva che mette il sigillo sulla tre
giorni lucchese.

Una crescita continua, l’appuntamento di Lucca arriva al termine di un percorso di crescita costante
per Riftbound in Italia. Un trend che riflette il boom più ampio del settore dei TCG nel Paese.

Per l’occasione, PG Esports ha inoltre attivato un Creator Program aperto a content creator interessati a
raccontare l’evento – tra tavoli di gioco, cosplay e community – ed è disponibile una travel guide ufficiale
con indicazioni su dove alloggiare, mangiare e muoversi a Lucca. Il ritiro anticipato dei badge sarà possibile
già giovedì sera.
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Scarica la APP di Lucca Comics & Games: LuccaCG Assistant

Stay tuned, iscrivetevi alla newsletter di Lucca Comics & Games
FB e IG @luccacomicsandgames; X @LuccaCandG; TT @luccacg

Twitch LuccaComicsAndGames; YT Lucca Comics & Games


